Workshop 2

AR-Projekte und Formate marktreif entwickeln

1 Tag oder 2 halbe Tage (2 x 4 Stunden)

Tiefere EinfUhrung in Innovationsentwicklung mit

Anwendung von Tools zur Entwicklung von AR- Projekten.

Aufbauend auf den bestehenden Prototyp wird mit dem Value Proposition Design
das Produkt weiterentwickelt und eine Vermarktungsstrategie aufgebaut.

Am Ende haben Sie den Prototyp verfeinert und das passende Vermarktungsmaodell.

Ab 6 Teilnehmer*innen

Workshop Kosten

pimento GmbH

Creative Tech for XR Media Business


mailto:workshops@pimento-formate.de

Entwicklung von AR-Projekten und AR-Formate

AR-Projekte und Formate marktreif entwickeln

1 Tag oder 2 halbe Tage (2 x 4 Stunden)

Tiefere Einflihrung in Innovationsentwicklung mit

Anwendung von Tools zur Entwicklung von AR- Projekten.

Aufbauend auf den bestehenden Prototyp wird mit dem Value Proposition Design das
Produkt weiterentwickelt und eine Vermarktungsstrategie aufgebaut.

Am Ende haben Sie den Prototyp verfeinert und das passende Vermarktungsmodell.

Ab 6 Teilnehmer*innen

Workshop Kosten
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225.- Euro*
1.350- Euro**

450,- Euro
450,- Euro
2.700,- Euro*
2.700,- Euro*

* Alle Preise sind Nettopreise und gelten pro Person und Workshop.
**Gruppentarife ab 6 Personen, mehr Personen auf Anfrage.
Preise enthalten keine Kosten fiir Raum, Material, Anreise und Einladungsmanagement

Unverbindliche Anfrage

Alle Workshops finden in Prasenz oder Online statt.

Jeder Workshoptag hat 2x4 Stunden mit 2 Pausen. Sie konnen als ganze

oder halbe Tage gebucht werden.

Die Module bauen aufeinander auf. Sie konnen einzeln oder als Paket

gebucht werden.

Modul Pakete vertiefen das Wissen iber AR und VR vom Entwicklungs-
prozess, Uber die Kommunikation bis zum Geschaftsmodell. Es vermittelt
den Teilnehmer*innen ein umfassendes Verstandnis iber die medien-
spezifischen Anforderungen und Potentiale von XR-Narrativen und
Formaten und deren Entwicklung, Produktion und Vermarktung.

Alle Teilnehmer*innen erhalten Templates, ein Handout und eine

Fotodokumentation Ihrer Produktentwicklung.

Die Workshops finden ab 6 Teilnehmer*innen statt mit bis maximal 15
Teilnehmer*innen. Bei Live-Workshops sind das Material und Catering

nicht in den Workshop Kosten enthalten.

Eine kostenlose Reservierung ist keine verbindliche Anmeldung.
Eine verbindliche kostenpflichtige Teilnahme bestatigen Sie schriftlich.

Es gelten die AGBs der pimento formate GmbH.

Kostenlose Reservierung

pimento GmbH

Creative Tech for XR Media Business



mailto:workshops@pimento-formate.de?subject=Kostenlose_Anmeldung_zu_Workshop
mailto:workshops@pimento-formate.de?subject=Anfrage_zu_XR%20Workshops
mailto:workshops@pimento-formate.de

lhre Begleiterin, Sparringspartnerin
und Inspiratorin

Founder und CEO pimento medienproduktions GmbH
CO- Founder smacks Communication GmbH
Founder und CEO pimento formate GmbH

Founder und CEO pimento media UG

25 Jahre Erfahrung im Medienbusiness und Medienproduktion
im nationalen und internationalen Markt mit Auszeichnungen

Nonfiktion, Edutainment fir TV und Unternehmen und Digitale Kommunikation
flr Marken.
Fokussierung auf Jugend & junge Erwachsene

Geschéftsentwicklung fiir digitale Marken-Storytelling-Projekte

Medien-Innovationsmanagerin
XR Creative Producer

Digitale Kommunikation Elle Langer
Immersives Storytelling i i i 7
CSR und Change Kommunikation Grgndgrm und XR Creative Praoducer
Design Thinking Coach
Buch Verdffentlichung: L\(IstKt;aSrt oé eréi 7;8?g§r8hlp in Digitaler Korrlmunlkatlon/Innovatlon
,Medieninnovationen AR und VR - - Erfolgsfaktoren fiir die ;

S
Entwicklung von Experiences”

https://bit.ly/2uBxXk0

pimento formate GmbH‘

Creative Tech for XR Media Business


https://bit.ly/2uBxXk0
https://bit.ly/2uBxXk0

Entscheiden Sie jetzt, wie erfolgreich Sie morgen sind.

Rufe Sie uns an:
030 45 303 404

Schreiben Sie uns:
workshops@pimento-formate.de
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